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Pan Cookie Teddy Bear



fo-fetizkové oko

ks -kratky sloupek
V-rozdvoijit ks

A- ubrat ks

Po-pevné oko
PDS-polodlouhy sloupek

DS-dlouhy sloupek

HOTOVA HRACKA JE KOLEM 30 CM VYSOKA.

Materialy

Yarnart Jeans / Milky brown (Barevny kéd 07)
Yarnart Jeans / Blue (Barevny kdd 33)

Yarnart Jeans / Cream (Color code 03)
Yarnart Jeans / Yellow (Barevny kéd 67)

1 cm Bily knoflik (2 ks)

8mm Bezpecnostni oko (Cerna)

Pro vysivani: Cernd nit Plsténd jehla

Spendliky

Velikost 2,5 mm nebo 3 mm hackovany hacek

NGzky
N Ohy (PouZijte mlécné hnédou barvu a vytvorte 2)

PouZijte jinou barvu dlouhé ptize k oznaceni zacatku kola pfi hackovani nohou. Po 11th
kulata nozni ¢ast bude mit sv(j tvar. Pak hackujte st na jeho bocni a predni ¢asti. Poté budou
nohy doplnény hackovanim sc v dalsich 12 st mezi 12-22 koly. Po dokonéeni prvni nohy
upevnéte a hackujte druhou nohu. Po dokonéeni druhé nohy nezapeviujte pfizi a spojte dvé
nohy fetézem. Pak pokracujte v hackovani ¢asti téla. Zacnéte s nohama. Po hackovani
predni ¢asti nohy, v 8th kulata patni ¢ast bude hackovana. A konecné, po 11th kolo je
dokonceno zbytek kol bude hac¢kovany a nohy budou dokonceny. Nezapomerite na
nasledujici instruktazni obrazky a poznamky! Spojte dvé nohy a hackujte télo jako jeden kus.



Rnd 1: 6ks do mo(6)

Rnd 2: V (12)

Rnd 3-7: ks (12)

Udélejte patni ¢ast

Rnd 8: fo 1, otoCte, 7ks . (pfeskocte 1. oko ) (7)
Rnd 9: fo1, otocit, 5ks (preskocit 1 oko) (5)
Rnd 10: fo 1, otocit, 3ks (preskocit 1 oko ) (3)
Spojte nozni ¢ast a hackovanou nohu

Rnd 11: fo 1, otocte, ks v dalsi 3., (bocni) ks v dalsi 2., (vpredu) ks v dalsi 5., (bokem) ks v
dalsi 2. (12)

Rnd 12-22:12 ks (12)

Télo (Pouzijte mlééné hnédou barvu)

Po hackovani nohou zacnéte hackovat ¢ast téla. Pred spojenim nohou se ujistéte, Ze se nohy
divaji dovnitf. Pfi spojovani nohou fetézem sklopte nohu uprostfed. Pfi hackovani az do
pasu Casti téla zacnéte vypliiovat polyesterové viaknofill. Po dokonceni téla se upevnéte a
nechte dlouhy ocas.



Postupujte podle instruktaznich obrazk(! Pokracujte v hackovani téla mlééné hnédou ptizi.
Rnd 23: 6 fo a spojeni s nohama (36)

Rnd 24: ks v kazdém oku kolem (36)

Rnd 25: (5ks V) (42)

Rnd 26: ks v kazdém oku kolem (42)

Rnd 27: (13ks V) (45)

Rnd 28: ks v kazdém oku kolem (45)

Rnd 29: (14ks V) (48)

Rnd 30-31: ks v kazdém oku kolem (48)
Rnd 32: (14ks A ) (45)

Rnd 33: ks v kazdém oku kolem (45)
Rnd 34: (13ks A ) (42)

Rnd 35: ks v kazdém oku kolem (42x)
Rnd 36: (15ks A ) (36)

Rnd 37-38: ks v kazdém oku kolem (36)



Rnd 39: (4 ks A) (30)

Rnd 40: ks v kazdém oku kolem (30)
Rnd 41: (3ks A)) (24)

Rnd 42-44: ks v kazdém oku kolem (24)
Rnd 45: (2ks A) (18)

Rnd 46: ks v kazdém oku kolem (18)

Hlava (Pouzijte mlé¢né hnédou barvu)

V hlavové ¢asti, kdyZ je dosazeno 17fad , zacnéte hackovat tvare. Na obou stranach hlavy
budou dva vyénélky. Pouzijte jinou barvu dlouhé ptize k oznaceni zacatku kola. Proto budete
zvySovat a sniZzovat stehy na spravném misté. Po 23 fadach kulaté, vloZte bezpecnostni oli v
tomto bodé. Chcete-li najit stfedovy bod, sloZte hlavu ve stfedu ze stran tvafi, aby bylo
mozné symetricky vloZit bezpecnostni oci. Po dokonceni hlavy naplite hlavu polyesterovou
vlaknitou vyplni a pokracujte ve vytvareni tvaru hlavy. Postupujte podle pokyn( na
obrdzcich a vSech poznamkach o krokovani hackovani. Umistéte bezpecnostni o¢i mezi 17 a
18 s mezerou mezi 10 oky.

Rnd 1: 6ks v mo (6)

Rnd 2: (V)a hackujeme za zadni nit 6 krat (12)
Rnd 3: (ks, V) a hackujeme za zadni nit 6krat (18)
Rnd 4: (2 ks V) (24)

Rnd 5: (3ks V) (30)

Rnd 6: (4 ks V) (36)

Rnd 7: (5ks V) (42)

Rnd 8: (6ks V) (48)

Rnd 9-16: ks v kazdém oku kolem (48)



Rnd:17: 9ks ,V x3,21ks,Vx3,12ks (54)

Rnd 18:10ks, V, 3ks,V,22ks,V,3ks,V,12ks (58)
Rnd 19-20: ks v kazdém oku kolem (58)

Rnd 21: 9ks,Ax4,21ks,Ax4,12ks (50)

Rnd 22: 10ks, A, 23ks, A, 13ks. (48)

Rnd 23: ks v kazdém oku kolem (48)

Rnd 24: 4ks A (40)

Rnd 25: (3ks A) (32)

Rnd 26: (2ks A) (24)

Rnd 27: (1ks A) (18)
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Tvar hlavy

Naplrite hlavu vlaknem po zapojeni oci a uzavieni je kompletni. Ziskejte pomoc z vizualQ pfi
plnéni vidkna. Dokonceno pro pfipravu s vidknem bez degradace formy hlavy. Pak vam
vytvarujeme oblic¢ej pomoci vaseho lana na mléénou kdvu. Uzel konce lana. Vstupte do
spodni ¢asti hlavy jehlou a opustte spodni ¢ast oka. Témér pres smycku k druhému oku,
abyste provedli stejny proces a zavreli dvé oci k sobé, abyste upevnili lano. Udélejte to
nékolikrat, zatimco se protahujete lanem mezi obéma oc¢ima. Timto zplsobem bude
robustnéjsi.

Vénujte pozornost bodu, ktery chcete; Ukazuje velmi blizky dosah oc¢i. Dva prsty mezi dvéma
prsty. Poté, co je tento proces dokoncen bilym lanem k okraji o¢i pllkruhového designu a
c¢ernym lanem jako ve vizualnim procesu nosu, Ust, oboci. Po skonceni hlavy Sijeme dvé ¢asti
dlouhym lanem, které nechame vase télo. Pfi spojovani bude mezi télem a hlavou mezera.
Vyplnte formular vidknem a zavrete jej stehy.



Ruce (Pouzijte mlé¢né hnédou barvu pfize a vytvorte 2)

Rnd 1: 6ks do mo (6)

Rnd 2: V x6 (12)

Rnd 3-7: Is v kazdém oku kolem (12)
Rnd 8: A, 4ks , A, 4 ks (10)

Rnd 9-21: ks v kazdém oku kolem (10)

Rnd 22: (A) 5x (5)

Ugi(Pouiijte mlécné hnédou barvu pfize a vytvorte 2)
Rnd 1: 6ks do mo (6)

Rnd 2:V x6(12)

Rnd 3: ks V 6krat (18)

Rnd 4: ks v kazdém oku kolem (18)

Rnd 5: (4ks, A)3x (15)

Rnd 6: ks v kazdém oku kolem (15)



Kal hOty (pouZijte modrou barvu)

Kalhoty budou hackované s dvojitym hackovanim. Zacnéte hackovat od pasu. Nohavice
kalhot budou vytvoreny v berlickové casti.

Za prvé, jedna noha kalhot a druhd bude hackovana.

Sijte otevirenou &ast o berli.

Pas a kalhoty budou vyrobeny jako 1 fada jednoduché hackovani
Rnd 1: 48 o, po

Rnd 2-6: 2 fo, DS v pfistim 48ch (48)

Rozdélte kalhoty od nohou. Po dokonéeni prvni nohy upevnéte pfizi a spojte pfizi s PO na
druhé strané pro druhou nohu. Provedte stejné kroky, abyste vytvofili oddéleni nohou
kalhot.

Rnd 7: 24 DS, po (24)
Rnd 8:2 fo, 24 DS (24)
Rnd 9: 1fo, 24ks (24)
Vytvorte dvé rovnatka. Chcete-li rozhodnout o délce rovnatek, obléknéte hracku a odmérte.

Sijte se stejnym prostorem na piedni a zadni strané. Pro rovnétka sijte knofliky na predni
strané kalhot a povrchovou Upravu.

Rnd 1: 33 fo

Rnd 2: start od 2. fo ,32ks. (32)



SVEtr(Pouiijte krémovou barvu)

Obleceni bude nezavislé na téle.

Pocinaje 36 retizky na halenku se naucime DS (dvojité hackovani).
Postupujte podle instruktaznich obrazka.

Radek 1.36 fo

Radek2. Pocinaje 3. okem z hacku, 5 DS ,(DS-V) 3x, 5 DS, (DS-V) 3x, 10ks ,(DS-V) 3x, 5 DS,
(DS-V) 3x, 5 DS.(42ds)

Rédek3. 2fo, 6 DS, (DS-V) 3x, 7DS,(DS-V) 3x, 12DS, (DS -V) 3x, 7DS, (DS-V) 3x, 6 DS (50dS)

Rédek4. 2Fo, otoéte, 7 DS, (DS-V) 3 krat, 9DS, (DS-V) 3krat, 14DS, (DS-V) 3krat, 9DS, (DS-V)
3 krat, 7DS (58DS)

R4deks5. 2570, ototit, 8DS, (DS-V) 3x, 11DS,(DS-V) 3x, 16DS, (DS-V) 3x, 11DS, (DS-V) 3x, 8
DS (66ds)

Ptiprava oddéleni rukava

radek6. 2tfo, otocte, 10DS, preskocte 13 ok a dS v dalSich 20 okech, preskocte 13 ok a dSv
dalsich 10 okech (40)

Zacnéte hackovat télo.

Radek 7. 2¥o, otoclte, 40DS



Motiv medvidka (PouZzijte Zlutou barvu)

Rnd 1: 6ks do mo (6)

Rnd 2: V 6krat (12)

Rnd 3: PO v dalsich 2 ok, DS 4, PO v dalsich 3 ok, PDS 4, PO v dalsich 5 ok (18)
Zasijte a do stfedu svetru.

Pfipnéte jej pred Sitim, pomuZe vam to upevnit jej na spravné misto.

Postupujte podle instruktaznich obrazk.
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