Autor BerAld
Z rustiny preloZila



VysvétlivRy

po-pevné ok

ro-retizkové oko

mk-magicky krouzek

ks-kratky sloupek

v-dva sloupky do jednoho sloupku

A-dva sloupky shackujeme v jeden

3 v 1- 3 kratké sloupky do jednoho sloupku
4 v 1-4 ks do jednoho sloupku

A ze 3- shackovat 3 ks do jednoho sloupku
A ze 4- shackovat 4 ks do jednoho sloupku
1 ms-1 7o misto sloupku, 2 ms-2ro atd
zzn-za zadni nitku

zpn-za predni nitku

op-oko posunu(posuneme zacatek rady na vyrovnant)

Hlava

Zaciname od hlavy, vsechny dily se hackuji po spirdale,
prosté zacatek rady zde neni(a taky neuvadi, jen podle
ok rozdéluji tam, kde to jde na rady),plnime béhem
hackovani, hackujeme dostatecné pevné, aby vypln
neprokukovala. Nejdrive uhdackujeme licka a ty
prisijeme k hlave priblizné jak na foto.

Lice

Riizovou

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- 16 ks

4 rada- (v, 3 ks) x4=20



5-6 rada- 20 ks

7 rada- (A, 8 ks) x2=18
8 rada- (7 ks, A) x2=16
g rada- (6 ks, A) x2=14
10 rada- (5 ks, A) x2=12
11 rada- (4 ks, A) x2=10
12 rada- (3 ks, A) x2=8
13 rada- (2 ks, A) x2=6
Hlava

Télovou

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- (ks, v) x8=24

4 rada- 24 ks

5 rada- (2 ks, v) x8=32

6 rada- 32 ks

7 rada- (3 ks, v) x8=40
8rada- 40 ks

9 rada- (4 ks, v) x8=48
10 rada- 48 ks

11 rada- (5 ks, v) x8=56
12 rada- 56 ks

13 rada- (6 ks, v) x8=64
14 rada- 64 ks

15 rada- (7 ks, v) x8=72
16 rada- 72 ks

17 rada- (8 ks, v) x8=80
18-27 rada- 80 ks

28 rada- (A, 38 ks) x2=78
29 rada- (11 ks, A) x6=72
30 rada- (10 ks, A) x6=66
31 rada- (9 ks, A) x6=60
32 rada- (8 ks, A) x6=54



33 rada- (7 ks, A) x6=48

34 rada- (6 ks, A) x6=42

35 rada- (5 ks, A) x6=36

36 rada- (4 ks, A) x6=30

37 rada- (3 ks, A) x6=24

38 rada- (2 ks, A) x6=18

39 rada- (ks, A) x6=12

40 rada- 6 A=6

Celo

Télovou

1 rada- 8 ro, uzavireme do
kruhu

2 rada- 10 ks do kruhu z ro
3-7rada- 10 ks

8 rada- (3 v1, 4 ks) x2=14

g rada- (ks,3v 1, 5 ks) x2=18
10rada- (2ks,3v1,6ks)x2=22
11 rada- (3 ks, 5v 1, 7ks) x2=30
12 rada- (5 ks, 5v 1, 9 ks) x2=38
13 rada- (7 ks, 5v 1, 11 ks) x2=46
14 rada- (9 ks, 5v 1, 13 ks)
xX2=54

15 rada- (11 ks, 5v 1, 15 ks)
x2=62

16-18 rada- 62 ks

TVousy

Vousy zacéinadme hackovat na
prunich 10 sloupcich cela.
Bilou

10 ks, (1 ks, 45 7o) x10, 1 ks

Potom celo naplnime, pridame
mu plochy) tvar, zasijeme




vrchni sloupky a

e e

foto.

Spodni celist
Cervenou

1 rada-6 ks do mk
Hackujeme po spirale a
nepocitame rady 20 ks,
2A

Vrchni Celist

Neni nutné hackovat,
protoze by stejné nebyla
pod vousy vidét. Spodni
Celist je mala trubicka,
kterou je lépe hackovat
rubovou stranou ven.
Celist prisijeme mezi licka tak, aby se déda usmival.
Vousy rozdelime na polovinu a prisijeme za licka- viz.
foto.

Oct

Pouzijeme knofliky vhodné barvy a rozmeru.

Nuyni prisla chvile uhackovat bradu-bradku.

Bradka

Uhackujeme 15-20 ro a potom hackujeme do kazdého
oka zakladu 2 ks, vraceje se k zacatku retizku.A tak
opakujeme nekolikrat. Ja jsem nehackoval celou bradku
najednou, pro mé bylo lepsi uhackovat nékolik pramentii
z 5-7 zavitkil riuzné délky a prisit je k podbradku v
néekolika radach. Kdo chce mit bradku delsi, miize
hackovat retizky delsi-50-70 to, 1 vice.




Obodi je opravdu nejmensi element této hracky, ale
opravdu diilezitij-hlavni. O d toho, jak bude oboci
prisito, zavisi vyraz tvaie dédy. Pokud oboci prisijete
blizko nosntho miistku-bude mit vyyraz nastvaného
cloveka, jestli daleko tak hloupy, jestli vysoko-udiveny,
jestli nizko-chmurny. Je treba si pohrat s jeste
nedodélanou hrackou, aby jste pochopili, co vlastné
chcete a jestli vase pranti se shoduje s pranim budouciho
dedy Mraze. V schématu sipka dolii pred sloupkem
ukazuje na to, zZe tento ks je nutné uhackovat do téhoz

2 rada- 8 v=16

3 rada- 16 ks

4 rada- (v, ks) x8=24
5-6 rada- 24 ks

oka zakladu, jako
predchazejici.

Obo&i

Bilou

(8 1o, (ks, 5 1o, v ks, 510) x6,
ks) x 2

Nos

Nos jsme mohli uhackovat i
drive, ale to by zavazel pri
prisivanti jinych dilii. I
pozdéji, kdyz budeme
prisivat Cepici, nité se
budou neustale kolem nosu
omotavat, zachytavat.

Cervenou
1 rada- 8 ks do mk



-3(3 oka vynechdme a
dale hackujeme do 4.
oka-vynechanda oka
tvori zahyb, ktery musi
byt nasmerovan dovnitr
nosu-bude to nosni
dirka), 2 ks,

-3, 8 ks, 370, ks do
skladu nosni dirky, ks
do skladu nosni dirky, 3
1'o, np*=to je protahnuti
vytvorené v poslednim
sloupku rady za predni
nitku a levou stenu
tohoto sloupku-toto
protazeni pomaha vratit
se do rady sloupkii po
spojce 1o, 8 ks. Autor
pise v jiném pojednani, ze nepocita rady a nerozlisuje je.
Hackuji prizi Semenouvské fabriky

" Karolina", 100 % akryl, 100 g/427 m. Hackovat ale
miizete z jakékoli prize, ale je diilezité, aby byly
priblizne stejné sily. Pokud je prize jina, musite menit
pocet ks, aby dily byly soumérné.

Doporucuji hracku hackovat z Irisu. Jedna nitka je
opravdu tenka, hracka bude jako sperk.

3 nité-35 cm vysoki).







U uhackovaného krouzku umistime protijedouct zahyb,
sklad nad stredem cela, a na zatylku pripevnit. Vznikla
éepice se oblékne na holou lebku dédy Mraze a prisije,
kdyz pod cepici vlozime trochu vyplné.

pripevnime / PMEO0Day,

protilehly
sklad



v a' -
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Déda Mraz nebyva bez cepice, tak ji musime uhackovat.

Cepice

Strih na éepici-to je kruh v pritmeéru priblizné dvakrat
vétsi nez prumer hlavy. Ja jsem hackoval kruh
dvoubarevné podle obrazku(podle své fantazie) po
spirdle. Zacatek hackovani-viz. foto.

1) do mk uhackujeme 2-4 ks, paru polosloupkii-pls, 7-9
dlouhijch sloupkii-ds, mk zatahneme

2)pripojime prizi druhé barvy v libovolném misteé a
obhackujeme pripravek do konce rady ks, pls, ds
Postupné pridavame sloupky, hackujice po dvou do
jednoho oka zdkladu. Hledime na to, aby se platno
nevlnilo nebo nestahovalo.

3)4)5)6) vsechny rady tohoto obrazku ukazuji na
stiridani skupin ks a ds, mezi kteryymi jeden nebo dva pls



Pocet skupin i pocet sloupkii ja nikdy nescitam, proto
obrazek je riizny.

7)8)9)jakmile se vzor stane monoténni a nevyrazny,
odstithnu obé nitky a zacinam novy element od bodu 1.
Potom pripojim novy fragment k drive vyrobenému,
rady ohybajici dva nebo nékolik fragmentii jsou vice
kirivolaké a obrazek ve vysledku je slozitéjsi,
diimyslinéjsi.

Jakmile mame uhdackovano platno se spravnym
rozmerem-tedy se priblizuje rozméru stirthu, prirovnam
ke stithu(ten si vyrobite tak, Ze jej vystrihneme z
netkané textilie), jestli aktualni rrada se dotyka kontury
stirthu,tak v tom misté prizi odstrihuji a dalst platno
dohackuji kratkymi radami, v kazdé radé pripojim piizi
u jedné hranice strihu a odstrihuje v protilehlé hranici.
U uhackovaného kruhu udélame protilehly sklad nad
stredem &ela a na zatylku pripevnime. Cepici oblékneme
na holou lebku a prisijeme(vlozime vypln). Ohrnuty
okraj Cepice-to je pasek upleteny na jehlicich(hladce a
obrace v sach mat poradku). Pravda je, ze jsem vzal
krasné dekorativni nite smyckové- s froté efektem. Na
ozdobu technika frivolitky-viz. schéma. Prisil jsem
ozdobu k okraji spolu s koralky a perlickama.

2 2



Nyni bych to opravdu deélal jinak:prouzek bych
uhackoval bilou travkou bez ozdob. Mame kozZesinku-
také to nent spatné.

Kdyz sije a hrud=-je to jeden dil-jsou uhackovany,
naplnime opravdu pevné a zasijeme. V procesu plnéni
jsem zjistil, ze déda se zda opravdu pékné biichati.
Dlouho jsem premyslel, jestli je to dobie nebo spatne.
Rozhodl jsem se udélat ho stihlejsim, prosil jsem ho v
misté briska a udelal brisko rovnéjsi.

v . 9
Stje a hrud
Telova

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- 16 ks

4 rada- (ks, v) x8=24
5 rada- 24 ks

6 rada- (2 ks, v) x8=32
7 rada- 32 ks

8 rada- (3 ks, v) x8=40
9 rada- 40 ks




10 rada- (4 ks, v) x8=48

11-13 rada- 48 ks

14 rada- (2 v, 20 ks, 2 v) x2=56

15 rada- (2 v, 24 ks, 2 v) x2=64

16 rada- (2 v, 28 ks, 2 v) x2=72

Dale je 36 ks po zadech a 36 ks po brise a hackujeme 9
rad

Autor uvadi, ze nepocita rady a tézko udat, kde rada
zacina a konci, takze opravdu hackujeme po spirale
stale dokola. np*=to je protahnuti vytvorené v
poslednim sloupku rady za predni nitku a levou sténu
tohoto sloupku-toto protazeni pomaha vratit se do rady
sloupkii po spojce 1o .

15,A,1, 1, A,15, 15,A,1,5 T0,po,5 Fo,po*,1,A,15, 68x2,
14,A,1,1,A,14, 14,A,1,5 '0,po,5 I'0,po*,1,A,14,

64x2,

13,A,1, 1,A,13, 13,A,1,5 '0,po,5 o,po*,1,A,13, 60x2,
12,A,1, 1,A,12, 12,A,1,5 10,p0,5 10,p0*1,A,12,

56x2,

((A,3)x2,8,(3,A)X2)X2, ((A,2)X2,8,(2,A)x2)x2),
((A,1)X2,8,(1,A)x2)x2, (Ax2,8,Ax2)x2-tady bych rekla,
ze se jedna o 4 rady podle mezer,ale jak jsem dodatecné
zjistila, je to jedno.

A tak pokracujeme, uvadi autor. ZiistGva nam
uhackovat spodni polovinu dedy Mraze.

Barva tureckych kalhot

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- (ks, v) x8=24

4 rada- (2 ks, v) x8=32

5 rada- (3 ks, v) x8=40

6 rada- 40 ks

7 rada- (4 ks, v) x8=48

8 rada- 48 ks



9 rada- (5 ks, v) x8=56

10 rada- 56 ks

11 rada- (6 ks, v) x8=64

12 rada- 64 ks

13 rada- (7 ks, v) x8=72
14-23 rada- 72 ks=10 rad

24 rada- ((A, ks) x4, 24 ks) x2
Mam problém, nevim jak slusné nazvat dil, ktery
budeme hackovat, tento dil prisivame dolii pod zada,
trochu posuneme dozadu, abychom naznacili prirozené
prohnuti ¢lovéka v pase. Pozdéji se v tomto kuse budou
prisivat nohy. Jak dédoui jeste oblecete kalhoty, je
absolutné jedno, jakou barvou tento dil uhackujete.
Hackovani dédova kozichu zac¢iname tim, Ze
obhackujeme vrchni ¢ast téla(jeste riizovou)fantazijnim
obrazkem, jak jsme hackovali ¢epici. Prikladam
uhackovany dil ne ke stiihu, ale primo k hracce, opakuji
vSechny zahyby téla. Kozich miizeme uhackovat trochu
volnéji a slozit malé zahyby v pase. Hackujeme kruh bez
Svil a spon, proto na konci
hackujeme primo na dédovi
Mrazi, trochu nepohodlIné.

Noha

Hackujeme 2 nohy a dvé
valenky na ne. Nohy
prisivame trochu dopredu a
valenky pod malym tithlem
dozadu.Déda Mraz musi byt
trosku naklonén dopredu s
ohnutymi nohami v kolenou.
1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16




3 rada- 16 ks

4 rada- (ks, v) x8=24
5-6 rada- 24 ks

7 rada- (ks, v, ks) x8=32
8-10 rada- 32 ks

11 rada- (3 ks, v) x8=40
12-15 rada- 40 ks

16 rada- (np*v, 4 ks) x8=48
17-21 rada- 48 ks

22 rada- (6 ks, A) x6=42
23-28 rada- 42 ks=6 rad

Vdlenka-bota

V schématu sipka dolii pred sloupkem ukazuje na to, Ze
tento ks je nutné uhackovat do téhoz oka zakladu, jako
predchazejici. Podle mezer mezi jednotlivymi udaji jsem
rozdélila na rady

1 rada- 8 ks do mk

znovu pisu tak rozdelené jak to ma autor

(ks,2 ro,ks, 4 ks), v,v,3 ks,v,v, v

2 ks,(ks, 210, ks, ks),2 ks, v

v,2 ks,v,2 ks,v,4 ks,(ks,2 ro,ks, ks),4 ks,

v,4 ks,v,3 ks,v,4 ks,v,6 ks,(ks,2 1ro,ks,vks),6 ks,

v,6 ks, v,3 ks,v,6 ks,v,8 ks,(ks,2 1o,ks,vks),8 ks,

v,8 ks,v,3 ks,v,8 ks,v,10 ks,3 v1,10 ks

10 ks,7v,10 ks,

10 ks,v,3 v1,v,10 ks,

10 ks,14 ks,20,7 v,

26 ks,2 v,26 ks,

8 x70 ks

21 ks,A,14 ks,A,4 ks,A,14 ks,A,

30 ks,A,12 ks,A,4 ks, A,12 ks, A,

30 ks,A,10 ks,A,4 ks,A,10 ks,A,



30 ks,A,8 ks,A,4 ks,A,8 ks,A,
30 ks,A,6 ks,A,4 ks,A,6 ks,A,
30 ks,A,4 ks,A,4 ks,A,12 ks,A,

30 ks,A,2 ks,A,4 ks,A,2 ks,A,
30 ks,2 ksxé,

29 ks,8 10,8 ok vynechat,
29 ks, 6 1o, 6 ok vynechat
31 ks, 4 1o, 4 oka vynechat
36 ks,(v,2 ks)4 ks,11 ks

40 ksx3

37 ks,(A,2 ks,A),

33 ks,(A,2 ks,A),
31 ks,(A,2 ks,A),

29 ks,(A,2 ks,A),
27 ks,(A,2 ks,A),
25 ks,(A,2 ks,A),
23 ks,(A,2 ks,A),
21 ks,(A,2 ks,A),

Pomoci poméreni udélejte stiih
spodku kozichu, uhackujte steynym obrazkem jako
éepku. Tato ¢ast kozichu must byt cista z licu 1 rubu,
proto vSechny prechody barev délame po kraji stiihu.
Konce niti pak uschovame pod bily okraj-lem.



Tak vypada spodek kozichu z licu i rubu potom jak:
1)uhackoval bilyy prouzek lemu kozichu

2)slozil ji na polovinu a prisil po kraji spodku
3)prisil volneé pas

4)ozdobil koralky a perlickami

Ostatné
technologie je
takova jako na
lemu, manzety
éepice.




Leva ruka od pravé se lisi jen postavenim palce. Ruky
jsou zrcadlove symetrické, proto dvé schémata.

Levd ruka

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- (v, 6 ks, v) x2=20
4 rada- (v, 8 ks, v) x2=24
5 rada- (v, 10 ks, v) x2=28



6 rada- (v, 12 ks, v) x2=32

7 rada- (v, 14 ks, v) x2=36

8-17rada- 36 ks

18 rada- 10, palec(10 1o, M, 8v, 2vx8,16x6,8+,8)
M-znacka:1 ks do 2. oka od hacku retizku a 1 7o misto
sloupku, na retizku se ukaze maly hrbolek a do ného
uhdackujeme 8 ks(to je to 8v).Pokud nepouZzijete tuto
metodu a 8v uhackujete do 1o, to oko se bude
natahovat. Pokud mate uhackovany palec musite ho
okamzité pripojit k dlani. Proto vpichneme hacek do
sloupku dlané a do sloupku palce a uhackujeme 1 ks,
jako bychom oba dily sesili. Jakmile jste dohackovali 16.
sloupek 6. kruhu, nevyjimame hacek z oka vpichneme
ho do posledniho sloupku dlané z rubové strany, potom
do posledniho oka zakladu palce z licové strany a
hackujeme ks na takovém dvojitém zdkladu. Retizek ‘o
spojuje palec a dlan, nachazi se zprava od hacku a
nezucastnuje se hackovani, ackoliv to narusuje tento
proces. Dale hackujeme na zbylych 7 po, sesivame
parove sloupky dlané a palce. Nasledujicich 8 sloupkii
hackujeme po palci, jako bychom pokracovali v
zapocatém kruhu, nyni pokracujeme v hackovani po
dlani, pri éemz pruni z 30 sloupkii hackujeme do téhoz
sloupku dlané, kde bylo hackovdano posledni po

19 rrada- 30 ks, 8 ks=38-podle mé 30 po ruce a 8 po a
posledni z 30 sloupkit hackujeme do téhoz sloupku
dlané, kde bylo hackovano prunt z pevnych ok.= | 30kks
19 rada+30vks, 8 ks=38

20 rada- 30 ks, A, 4 ks, A=36

21 rada- 36 ks

22 rada- 30 ks,A, 2 ks, A=34

23rada- 6 ks, 4 A, 11 ks, 2 A, 5 ks=28

24-25 rada- 28 ks

26 rada- (6 ks, v) x4=32



27 rada- 32 ks

28 rada- (7 ks, v) x4=36

29 rada- 36 ks

30 rada- (8 ks, v) x4=40
31-35 rada- 40 ks

36 rada- (8 ks, A) x4=36
37 rada- (7 ks, A) x4=32
38 rada- (6 ks, A) x4=28
39 rada- (5 ks, A) x4=24
4o rada- (4 ks, A) x4=20
41 rada- (3 ks, A) x4=16

42 rada- (2 ks, A) x4=12
43 rada- 6 A=6

Pravd ruka

1 rada- 8 ks do mk

2 rada- 8 v=16

3 rada- (v, 6 ks, v) x2=20

4 rada- (v, 8 ks, v) x2=24

5 rada- (v, 10 ks, v) x2=28

6 rada- (v, 12 ks, v) x2=32

7 rada- (v, 14 ks, v) x2=36

8-17 rada- 36 ks

18 rada- 20, palec(10 7o, M, 8v, 2vx8, 16x6, 8+, 8)
19 rada- 30 ks, 8 ks=38

20 rada- 30 ks, A, 4 ks, A=36

21 rada- 36 ks

22 rada- 30 ks,A, 2 ks, A=34

23 rada- A, 11 ks, 4 A, 11 ks, A=28
24-25 rada- 28 ks

26 rada- (6 ks, v) x4=32

27 rada- 32 ks

28 rada- (7 ks, v) x4=36

29 rada- 36 ks



30 rada- (8 ks, v) x4=40
31-35 rada- 40 ks

36 rada- (8 ks, A) x4=36
37rada- (7 ks, A) x4=32

38 rada- (6 ks, A) x4=28
39 rada- (5 ks, A) x4=24
40 rada- (4 ks, A) x4=20
41 rada- (3 ks, A) x4=16

42 rada- (2 ks, A) x4=12

43 rada- 6 A=6

Ozdobil jsem frivolitkovou vlockou s koralky.

Rukavy musime uhackovat
analogicky lemu kozichu,
obléci na ruku-rukavici a spolu
prisit k telu.




Uz nam zbyva z kozichu jen uhackovat limec.
Uhackujeme bily pruh z prize, kterou jsme olemovali
kozich ,potirebné délky(od pasu pres hrud, po siji pres
hrud’ k pasu. Jesté uhackujeme pod limec, barvy
koZichu po schématu.Tento limec prisijeme pod bily
l[imec k jedné strané stiredem. Potom vznikly dil slozime
podélnev na polovinu ozdobl’me stuhou frivolitkami a

VvV eyee

mﬁﬂ#;ﬁ i

zacqték rady

Kalhoty jsem chtel uhdackovat dvoubarevné, fialové a
prouzek svétle seritkové.Hotové kalhoty piiimo nasijeme
na dédu po linii lampasii.
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Kalhoty
Klin

Fialovou -1170,5v1,8ks,5v 1, 8ks, po, 270
Seitkovou -6 ks, 5v 1, 12 ks, 5V 1, 6 ks, po, 4 7o

Fialovou -8 ks, 5v 1,16 ks, 5v 1, 8 ks, po, rub(10 ks, 5 v
1,20 ks, 5V 1, 10 ks, po, 2 10)

Seitkovou -12 ks, 5v 1, 24 ks, 5v 1, 12 ks, po, 4 70
Fialovou -14 ks, 5v 1,28 ks, 5v 1, 14 ks, po, rub(16 ks, 5
vi,32ks,5v1,16 ks, po)

Sertkovd -(v, 17 ks, 3v 1, 17ks, v) x 2, po

Predni polovina

Fialovou -19 ks, v, v, 19 ks, 1o, rub(20 ks, v, v, 20 ks, 2
r0)

Serikovou -21 ks, v, v, 21 ks

Fialovou -22 ks, v, v, 22 ks, 1o, rub(23 ks, v, 15 ro, 14 ks,
v, 23 ks, 210)

(Seritkovou -39 ks, fialovou -39 ks, ro,rub 39 ks, 210) x 5
Serikovou -39 ks

Fialovou -39 ks hackovat na levé strané a opakovat na
pravé

Zadni polovina

Fialova-19 ks, v, v, 19 ks,ro, rub(20 ks, v, v, 20 ks, 2 10)
Serikova-21 ks, v, v, 21 ks

Fialova-22 ks, v, v, 22 ks, 1o, rub(23 ks, v, v, 23 ks, 2 10)
Sertkova-24 ks, v, v, 24 ks

Fialova-25 ks, v, v, 25 ks, 1o, rub(26 ks, v, v, 26 ks, 2 170)
Sertkovd-27 ks, v, v, 27 ks

Fialova-28 ks, v, v, 28 ks, 1o, rub(29 ks, v, 9 1o, 8 ks, v,
29 ks, 2 10)

(Seritkovou 39 ks, fialovou 39 ks, 7o, rub 39 ks, 210) x 6
Sertkovou 39 ks



Fialovou 39 ks, hackujeme po levé strané a opakujeme
na pravé.

Tak vypada déda pied prisitim lemu kozichu.

Pasek miizeme uhackovat nebo uplést, ja jsem ho délal
technikou polotkané na civkach. Uvazani) pasek
zakriyva sev na kozichu a ukonc¢i kostym dedy Mraze.
Ziistavaji doplnky-pytel a berla. Ja myslim, Ze si je
mitzete uhackovat po svém. To je vse.



Upozornent:

Na prekladu jsem stravila hodné ¢asu, protoze autor
ma netradicni zapis schématu. Tam, kde to bylo jasné,
jak jdou rady, jsem to predélala na ndas zpiisob zapisu,
tedy na rrady a konecné sloupky. V jinych zapisech, to
nebylo mozné ucinit, ponechala jsem presné jak napsal
autor.Pri prekladu jsem zjistila, Ze autor nevysvetlil
nekteré jim pouzité znacky. Tam, kde me to ddvalo
nejaky smysl, uvedla jsem to po svém, ale jinde jsem



vazné neveédeéla, co znaky znamenaji. Skoro na samém
konci jsem opét prisla na nové oznaceni , a to bez
vysvétleni by se asi neuhackovalo. Tak jsem hledala,
jestli nekde nenajdu komentare(doslo mé, ze nejen ja
tomu nebudu rozumeéet a ted jen jestli autor byl ochoten
to vysvétlit) a nasla jsem, kde autor néco okomentoval,
vysvetlil. Proto jsem svoje komentare vymazala a misto
nich vysveétlila a opravila dle autora. Proto se vam
mozna bude zdat navod , spis vysvétlivky trochu
chaotickiy, ale celé to znova prepisovat se mi nechtélo.
Na zaver mohu rici, ze autor, jak sam rika, hackuje po
spirale a nerozlisuje rady, hackuje stale dal podle toho,
jak to sepsal za sebou.To na vysvétleni mého trochu
jiného zpiisobu prekladu. Jsem rdada, ze jsem to dala
dohromady a doufam, Ze to pochopite a budete moci dle
ndvodu 1 uhackovat. At se vam dari. Prrekladatelka.
Nasla jsem:

https://vk.com/boziyakorovka

http://forum.hobbyportal.ru/viewtopic.php?t=16915&D
ostdays=0&postorder=asc&highlight=%Ca4% E5%E4+%
CCHEERFO%EEXE7&&start=0

Nivod je zdarma jen pro osobni
pouliti, nikam nevklddejte a
neposilejte.


https://vk.com/boziyakorovka
http://forum.hobbyportal.ru/viewtopic.php?t=16915&postdays=0&postorder=asc&highlight=%C4%E5%E4+%CC%EE%F0%EE%E7&&start=0
http://forum.hobbyportal.ru/viewtopic.php?t=16915&postdays=0&postorder=asc&highlight=%C4%E5%E4+%CC%EE%F0%EE%E7&&start=0
http://forum.hobbyportal.ru/viewtopic.php?t=16915&postdays=0&postorder=asc&highlight=%C4%E5%E4+%CC%EE%F0%EE%E7&&start=0

