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Hackuje se kratkymi sloupky /KS/

Pokud neni uvedeno jinak, hackujes do kruhu, ¢ili kruhovych tfad. To znamend, Ze si
znackovacem (nebo kouskem jiné ptize) oznaci$ posledni oko v fadé a dalsi fadou plynule
pokracujes. V navodu je uveden piechod fetizkovym okem a spojenim fady, ale to nedélej,
hracky se hackuji veelku a spojeni fad ptes oko jde vidét, méla bys na hiacce viditelny Sikmy
Spoj.

V = dva kratké sloupky do jednoho oka

A = shackovat dva kratké sloupky v jeden

(V,1) *2 znamena4, ze tkony v zavorce opakujes tolikrat, jaké Cislo je uvedeno za hvézdickou
Zde tedy dva kratké sloupky do jednoho oka, do dalSiho oka kratky sloupek a tohle udélat
celkem dvakrat.

Pokud je uvedeno pouze napt. V,4 délas opakované do konce fady (dva kratké sloupky do
jednoho oka, do dalSich ¢tyfech ok po jednom ks a opakujes to do konce tady.

/48/ ¢&islo v lomitku na konci fadku udava vysledny pocet ok v fadé. Uvadim je jen n¢kde pro
kontrolu.

Ptilozena ptize je ptilis slaba a hacek pftilis silny, d€lala jsem jej siln€j$i prizi.

Dno konika doporucuji vyztuzit trochou ryZze, aby se zatizil a hezky stal.

Navod 1 ha¢kovani jsem dé€lala podle navodu, zde je vzdy prvni rozhdckovani, ale obvykle, a
ja jsem také tak zvykla, je rozhackovani v opaéném poiadi, myslim, ze to bude fungovat
stejné.



HLAVA / Kontrastni barva:

Zacina to cumakem, postupné se tvaruje hlava. Nenech se zmast, za¢ina to kuzelem, ktery se
po tom pietoceni vmackne dovnitf, takze bude mit takovou dutinku, viz obrazek na krabici.
Samoziejmé se zacatek blbé déla a pfijde mi zbytecné komplikovany, druhy kus bych si
udélala trochu jinak pohodinéji. U druhé tady prost€¢ pochopiS, ze piilozena ptize je
K ni¢emu.-)

1) 5 KS do magického krouzku

2) 5Kks
3) V,4
4 V,1 /9
5) KS 19/
6) V,2 12/
7) V,3 15/

Zména barvy prize na barvu téla
8) otocit praci, KS  /15/

9) V,4 118/
10) ks 118/
11) A4 115/
12 —-15) KS 4 tady /15/
16) A, 3 112/
17) V,1 118/
18) ks 118/
19) V, 2 124/
20-21) KS 2 tady  /24/
22) V,3 130/
23) V,4 136/
24) V,5 142/
25) V, 6 148/
26-38) KS 13 tad /48/
Vycpat

39) A6 142/
40) A, 5 136/
41) A4 130/
42) A, 3 124/
dovycpat

43) A, 2 118/
44) Al 112/
45) A 16/

Ukoncit a jehlou stdhnout otvor

TELO

Télo se zacind hackovat ne do krouzku, ale do ovalu. Potad plati pravidlo oznacovani
posledniho oka v fad€. V prvni radé doporucuji vyjimku - oznacit prvni oko, to je prvni
soupek z prvnich 4, abys vid¢€la, ze to mas dobte. Tuhle ¢ast nemusis§ vycpavat, bude si ti 1épe
pracovat.



1) Retizek 10 Ok. |Od druhého oka od hacku 4V, 7 KS, 4V /vychézi to na konci fetizku/
a pokracujes na druh¢ stran¢ 7 KS 122/

2) (V,2,V,3,V,3)*2 [14]

3) (V,1,V,1,V,9)*2 /34]

4) KS /34

5) 2,V,2,V,2,V,9,V,2,V,2,V,9 140/
6) 4,V 148/

7) V,7  54]

8-11) KS 4tady  /54/

12) V,8 /60/

13) KS  /60/

14) V,9  /66/

15-17 KS 3tady /66/

18) 36 KS, 21 ok vynechat — posledni 21. oznacit znackovacem, ten tu nech (konci zde
vlastn¢ fada) a pokracujes dal 9 KS - udé¢la se ti rozd€leni prace na kolo zvlast  /45/
Zde se prace rozd¢li na dva tunely. Pokracujes plynule dal, jak mas hacek a nové kolecko.
Dej si dalsi znackovac na znameni konce fady, toho prvniho si nev§imej. Druhy otvor se
bude zpracovavat dale, tam je ocas. Toho si ted’ nevsime;j.

19) KS 145/
20) 8, A 2,A 2 A2 42
21-22) KS 2 fady 142/
23) ) 8,A2,A 2 A 24 /39
24-25) KS 2 fady /39/
26) T,A2,A 2 A 22 /36
27-28) KS 2 fady /36/

29) 3, A, 2, A potom pokracovat dokola 2, A az na konec fady. Zde mi to myslim
nevyslo tplné piesné, ale to se ztrati. Pfipadny rozdil dorovnas v dalsi fadé. Konecny
pocet ok v fadé /30/.

30-32) KS 3tady /30/ zde si miZe§ dorovnat pocet ok, pokud ti nevysly

Vv predchozi fadé.

33) KS, A, 2, A potom pokracovat dokola 2, A aZ na konec fady. Zde mi to myslim
nevyslo Uplné piesné, ale to se ztrati. Pfipadny rozdil dorovnas v dalsi fad¢ . Konecny
pocet ok v fadé /24/.

34-35) KS 2ftady /24/

36) hacek o 1 fadu niz—KS.  /24/ Budes tedy pichat do oka ve spodnéjsi fadé a
pfizi si vytahovat vic nahoru. Lem se tak krasné zpevni. Pokud ti neni jasné, co mas délat,

oye

udélej fadu klasicky. Ukonci a nech delsi konec na pfisiti hlavy.

OCAS

Ocas je navazani na tom tunelu, co jsme nechaly bokem. PFizi navaze$ v misté, kde mas
znackovac, zde bude prvni sloupek. Pokud sis jej oddélala, pracujes prosté v tom
kolecku — kruhové radé, co vidis.

1) 5Ks, A 118/
2-8) KS 7fad  /18/
9) Al ... na konci fady vyjdou 2 KS  /15/



Télo vycpat. Ocas vycpat jen ¢astecné, aby bylo télo vytvarované, ale konec ocasu se
bude motat do Sneka, takze cca polovinu nechat bez vycpani. Mazes si to v priabéhu
hackovani zkouset, jak se ti to bude libit.

10-20) KS 11 fad /15/

21) A 3 112/
22-32)  KS  1ltad  /12/
33) A 2 19/

Ukoncit, nechat delsi ptiyi na Siti. Konec jsem seSila jen na placato k sob¢ a srolovani
jeste prosila.
HRIVA / VLASY (kontrastni barva)
Zde se pracuje v rovnych fadach, udélas pruh
1) 14 tetizkovych ok. 6KS, fetizkové oko, oko preskocit, 6 KS
2) Za zadni nit: 6 KS, fetizkové oko, oko preskocit, 6 KS

3-60) Stejné jako druha fada (téch 60 fad teda nevim, délala jsem potad dokola, dokud
jsem neméla velikost. )

hezky stat.
PLOUTEV 2x (kontrastni barva)

1) Retizek 8 ok, od druhého oka od hacku 7 ks
2) Za zadni nit 7 ks
3-12) 7 ks



