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zakladwi inferwace

e Vyska: asi 31 cm
« Sitka: asi 20 cm (méFeno u hornich koncetin)

Pokud budete chtit koc¢icku mensi, tak mlGzete pouzZit u kazdé ¢asti
kocky o pllku mensi hacek. Pokud budete chtit koc¢icku vétsi, tak
mUlzete pouzit i vétsi hacek (4, 4.5 nebo 5 mm).

Rozmezi velikosti hacku je tedy od 3 mm do 5 mm.

Obtiznost: stredni
Technika: Hackovani dokola. Klasické Siti a pfisSivani pomoci
neviditelného stehu.

Co budete potiPevorrat

3.5 mm hacek

jehla pro prize

nit

nuzky

dvé glitrové bezpecnostni oci (2 cm)
duté vlakno asi 100 g

dlouha jehla

znackovac

Spendliky s velkou hlavi¢kou



PPize-infoPwace a mue 28tvi

Dvé klubka zinylkové prize na hlavni ¢ast,
napriklad Dolphin baby, Himalaya nebo Cherry Berry, Natana -
100 % micropolyester
(100 gr, 120 mt)
Jestlize budete hackovat kocicku s fleky, tak budete potrebovat
dalsi barvu Zinylkové prize.
Malé mnozstvi bilé Zinylkové prize na cumacek a vysiti oci a
riZové na tlapky a usi a néjakou barvu (tmavé hnéda) na vysiti
nosu.

Kousek ¢erné (tmavé) bavinéné prize (mGze byt i jiny material) na
vysSiti oci, tlapek a usmévu jako napriklad
Camilla-VInahep-100 % bavina
(50 gr, 120 mt)

MUzete pouzit na vySiti i tenci Zinylkovou pfizi Dolce baby,
YarnArt 100 % micropolyester (50 gr, 85 mt)

Kousek ¢erné nité na vytvoreni fousku.
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shratky

7

R = fada/kolo
Mk = magicky krouzek
r.oc¢ = retizkové ocko
po = pevné oko
“po” = neviditelné zakonceni
ks = kratky sloupek
pds = polo dlouhy sloupek
ds = dlouhy sloupek
V = rozsireni (2 ks v jednom ocku)
W = 3 ks ve stejném ocku
A = zUZeni (shackovani dvou oc¢ v jedno)
(...) x = sekce, ktera se opakuje
Pozn. = poznamka




Poznamka

Doporucuji ¢ist poznamky, které jsou uvedeny v navodu.
Zde naleznete informace, které vdm pomuzou vytvorit kone¢ny
produkt tak, aby byl co nejvice podobny obrazku.

Kazdy pocatecni konec prize mlzete zahdckovat a tak schovat za
praci béhem hackovani.

Konce pfize na konci prace musite zaposit a schovat tak do dané
casti hracky pomoci jehly.

Nahazujte kratké sloupky bud zezadu, a nebo zepredu pro stejny
vzor jako je na obrazku. Je to jen pouze detail, ale dosahnete tak
lehce jiného vzoru.

Pri nahazovani zezadu dosahnete nepatrné vétsi velikosti.

Postupujte pouze podle tohoto navodu. Videa jsou pouze
orientacni.

Tento PDF navod je nejlepsi otevrit v programu Adobe Acrobat
Reader.
Pokud se obrazky nezobrazuji spravné, otevrete soubor v
internetovém prohliZzeci (ne v mobilni aplikaci), idealné na
pocitaci nebo notebooku.



Hlava

Pouzijte 3,5 mm hacek a zacnéte s bilou zinylkovou prizi Dolphin
baby. Zacinate hackovat od ¢umaku.

1: 6 ks do Mk (6)
2:Vx6(12)

3:(V, 1ks) x 6 (18)

4:(V, 2 ks) x 6 (24)
5:(V, 1ks) x 8, 8 ks (32)
R6-R7 (2 Fady): 32 ks (32)
Vymeéna barvy za barvu pro hlavni ¢ast (hnéda)
R8: (V, 2ks) x 8, 8 ks (40)
R9: (V, 4 ks) x 8 (48)
R10:V, 27 ks, V, 19 ks (50)
R11-R17 (7 ¥ad): 50 ks (50)
R18: (A, 8 ks) x 5 (45)
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R19: (A, 7 ks) x 5 (40)

R20: (A, 6 ks) x 5 (35)

R21: (A, 5 ks) x 5 (30)
(

R22: (A, 4 ks) x 5 (25)

Umistéte bezpecnostni oci a hlavu vyplnte dutym vlaknem.
Vkladejte duté vlakno postupné a pouzivejte prsty k tvarovani.
Nepreplnujte hlavu, aby nebyla pfilis tézka.

Oci: umistéte oci mezi osmou a jedenactou radou, mezi o¢ima je 6
ks (4 cm). Umisténi je tésné nad bilym ¢umakem.

Pozn.: pocitejte od prvni fady (magicky krouzek).
POZOR! Umistujete oci v mistech, kde jste rozsSirovali
(R8)



R23: (A, 3 ks) x 5 (20)

R24: (A, 2 ks) x 5 (15)

R25: (A, 1 ks) x 5 (10)

Zbyva 10 ocek. Doporucuji dokoncit a uzavrit otvor pomoci jehly
pro lepsi efekt. Nezapomernite vyplnit hlavu pred uzavienim dutym

vlaknem.




Vezméte novy konec prize ve stejné barvé a pouzijte dlouhou
jehlu. Muzete pouzit Zinylkovou pfrizi, ale doporucuji radéji tenkou
bavinénou, protoZe s ni dosdhnete vétsi presnosti a snadnéji se s
ni pracuje.
Nejprve pichnéte jehlu zespodu hlavy v bilé ¢asti (idedlné nékde
mezi ¢tvrtou a sedmou radou) a vedte ji smérem k pravému oku.
Udélejte steh pres vnitrni a spodni ¢ast pravého oka, pak vedte
jehlu zpét pres oblicej k pusince (bila ¢ast ve spodni ¢asti hlavy) a
opakujte stejny postup pro levé oko. Poté vedte jehlu zpét k bilé
tlamicce. Na spodni strané hlavy budete mit dva konce pfrize.
Utahnéte podle potreby, dokud nedosahnete spravného a
atraktivniho tvaru o¢nich dalkd. Poté mizete oba konce prize
svazat uzlem. Dale vytvarujte ryhu uprostred bilé tlamicky od
mista, kde jste délali uzel po vytvarovani o¢nich dalkd pres celou
tlamicku, takze pichate do mista mezi prechodem barev a
stdhnéte. Zopakujte to jesté jednou, udélate tedy dva stehy. Poté
opét udélejte uzel a pomoci jehly schovejte oba konce do hlavy.

Pro detailni pochopeni postupujte podle videa ZDE nebo
naskenujte QR kéd nize.



https://youtu.be/BPkixfhNLys?si=eiXQSubyunhCUyn0
https://youtu.be/BPkixfhNLys?si=eiXQSubyunhCUyn0




Vysiti obliceje
Pro lepSi vyraz vytvorte jednu delsSi lajnu pomoci stejné barvy
zinylkové prize jako je hlava nad kazdym okem, vytvori to o¢ni
vicka. Poté vytvorte bilou linku pomoci zinylkové prize od spodni
¢asti oka k vnéjsimu koutku oka (koncite u vicka). Poté vysijte s
cernou bavinénou prizi jednu delsi linku pod kazdym oc¢nim vickem
a poté vysijte obodi.
Pokud jste to jesté neudélali, tak mizZete stdhnout tlamicku
pomoci ¢erné (tmavé) bavinéné prize a rovnou poté zacit vysivat
c¢ernou (tmavou) lajnu uprostfed tlamicky. Tlamicku mazete vysit
dvojité, tzn., ze udélate dva stehy. Cumak vySijte bavinénou nebo
Zzinylkovou pfrizi pfimo nad ¢ernou lajnou. Udélate jen par steh
pres Ctyri sloupky.
Po dokonceni oba konce pfize svedte k sobé a poté z obou konc(
udélejte uzel a pomoci jehly je schovejte dovnitr.

Detailni postup, jak vySit oblicej: ZDE
nebo naskenujte QR kéd nize.



https://youtu.be/BPkixfhNLys?si=IgJyznjfLWxvp7G9
https://youtu.be/BPkixfhNLys?si=IgJyznjfLWxvp7G9




Usi

Hackujete se 3.5 mm hackem a zinylkovou pfrizi. Udélate dvé usi
razové a dvé usi barevné (hnédé).

R1: 8 F.0¢, 7 ks - zac¢inate ve druhém ocku (7)
R2: 1 F.0¢, 6 ks - zac¢inate ve druhém ocku (6)
R3: 1 f.0¢, 5 ks - zadinate ve druhém ocku (5)
R4: 1 F.0¢, 4 ks - zac¢inate ve druhém ocku (4)
R5: 1 f.0¢, 3 ks - zadinate ve druhém ocku (3)
R6: 1 F.0¢, 2 ks - zac¢inate ve druhém ocku (2)

)

R7: 1 ¥.0¢, 1 ks - zac¢inate ve druhém ocku (1
U rGzovych vrstev muzete pfizi odstfihnout. U barevnych vrstev
prizi nestfihejte, budete s ni pokracovat pri spojeni obou vrstev k
sobé.

RGZovou vrstvu a barevnou vrstvu (hnéda) spojite k sobé pomoci
kratkych sloupkt. Obé vrstvy k sobé prilozite tak, Ze licova strana
bude smérovat smérem ven. Budete hackovat tak, Zze rizovou
stranu ucha budete mit smérem k sobé. Protadhnete tedy ocko od
barevné vrstvy (hnéda) skrz oc¢ko v riZzové vrstvé ucha a zac¢inate s
jednim retizkovym ockem. Poté hackujete jeden kratky sloupek v
kazdém ocku a to pouze na dvou stranach trojuhelniku. V kazdém
rohu udélejte dva kratké sloupky ve stejném misté.

Treti stranu trojuhelniku tedy nespojujete.

Nechte konce prize delsi, pokud budete pripeviovat usi k hlavé
pomoci zinylkové prize a jehly.

Detailni postup, jak prisit usi ZDE.



https://youtu.be/UreNi0i08jk?si=mKsncoxNJdC6hbFa
https://youtu.be/UreNi0i08jk?si=mKsncoxNJdC6hbFa
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Hackujete se 3.5 mm hackem a zinylkovou pfizi.

R1: 10 ks do Mk (10)
R2-R5 (4 rady): 10 ks (10)
R6: A, 3 ks, A, 3 ks (8)
R7-R17 (11 ¥ad): 8 ks (8)

Poté prisSijete ocas k zadni ¢asti kocky. Pred prisitim, vyplnte lehce
spodni ¢ast ocasku dutym vlaknem dutym viaknem.




Ruce

PouzZijte 3.5 mm héacek a zinylkovou pfizi. Udélejte dvé ruce.
Zacinate hackovat s riZzovou zZinylkovou pfrizi.

R1: 6 ks do Mk (6)

Vyménte barvu prize za barvu pro hlavni ¢ast (hnéda).
R2: V x 6 (12)

R3: (V, 1 ks) x 6 (18)

R4: (3 pds, 1 ks) x 3, 6 ks (18)

R5: (3 ks, 1 po) x 3, 6 ks (18)

R6: (A, 1 ks) x 4, 6 ks (14)

R7: A x 4, 6 ks (10)

R8-R16 (9 ¥ad): 10 ks (10)

Na konci udélejte pevné oko.

Udélejte dvé ruce. Vyplnte ruce dutym vldknem pevné pouze v
dolni ¢asti rukou.

Ruce prihackujete k télu béhem hackovani téla (R24).

Vysijte dvé cerné lajny pomoci bavinéné prize a tri malé carky s
riZzovou Zinylkovou pfrizi na obou tlapkach.

Detailni postup, jak prihackovat ruce k télu ZDE.



https://youtu.be/GaXYNf_9O1c
https://youtu.be/GaXYNf_9O1c

Zacinate hackovat se 3.5 mm hackem a rtiZzovou Zinylkovou pfizi.
Uhackujete dvé nohy.

R1: 6 ks do Mk (6)

R2: V x 6 (12)

Vymeéna barvy!

R3: (V, 1ks) x 6 (18)

R4: (V, 2ks) x 6 (24)

R5: (4pds, 1ks) x 3, 9ks (24)
R6: (4ks, 1po) x 3, 9ks (24)
R7: (A, 1ks) x 5, 9ks (19)
R8: A x 5, 9ks (14)

R9-R19 (11 ¥ad): 14ks (14)

Vyplrite nohy pouze v dolni ¢asti, tedy kde jsou packy.




Télo

Hackujete se 3.5 mm hackem a s zZinylkovou pfizi.

R1: 9 ks do Mk (9)

R2:V x 9 (18)

R3: (V, 1 ks) x 9 (27)

R4: (V, 2 ks) x 9 (36)

R5: 36 ks (36)

Ré6: (V, 3 ks) x 9 (45)

R7: 45 ks (45)

R8: 45 ks i s levou a pravou nohou, pro kazdou nohu je potieba
sedm ocek. Dejte pozor, aby tlapicky smérovaly spravnym smérem,
tedy dopredu.

7 ks, dale hackujte 7 ks spole¢né s levou nohou, 16 ks, 7 ks s
pravou nohou, 8 ks (45)

Pozn.: brisko kocky je na zacatku kola.

R9-R14 (6 fad): 45 ks (45)
R15: Ax 2, 9 ks, A, 8 ks, A, 9 ks, A, 9 ks (40)

R16: 40 ks (40)

R17: Ax 2,7 ks, A, 7 ks, A, 8 ks, A, 6 ks, A (34)

R18: 34 ks (34)

R19: Ax 2,5ks, Ax2,4ks, A, 5ks, Ax2,4ks, A (26)
R20: 26 ks (26)

R21: (A, 2 ks) x 6, 2 ks (20)
R22-R23 (2 fady): 20 ks (20)

Detailni postup, jak pfihackovat ruce a nohy k télu ZDE.


https://youtu.be/GaXYNf_9O1c

R24: 3 ks, 5 ks hackujete i s levou rukou, 5 ks, 5 ks hackujete i s
pravou rukou, 2 ks (20)

R25-R26 (2 Fady): 20 ks (20)

Vyplnte télo pevné dutym vldknem.
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Vysi

ti tlapicek

Pomoci ¢erné bavinéné prize (mGze byt i jind barva nebo material)
vysijete dvé lajny na kazdé tlapicce (ruce i nohy). Vysivat byste
méli presné mezi polodlouhymi sloupky.

Dale vysijete tfi malé tecky pomoci volného konce rizové
Zzinylkové prize a to tésné nad riZzovym koleckem a mezi vysSitymi
cernymi lajnami.

Pro detailni popis, jak vySit tlapky naskenujte QR kéd nize nebo
kliknéte na odkaz ZDE.



https://youtu.be/6LHrVwaU7Io

Jestlize budete mit jakékoliv otazky, tak mi piSte na Etsy,
Instagram nebo Facebook.

Jestli se Vam libi mdj nadvod, tak budu velice rdda za hodnoceni na
Etsy.

Mockrat dékuji za Vas nakup ;)




