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Co potrebujeme:

«Prize Camilla od VlnaHep
eHacek ¢. 2,5mm a 2mm
«Tupou jehlu

«Bezpecnostni o¢i g 7mm
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Zkratky:

RO - retizkové oko

MK - magicky krouzek

K8 - kratky sloupek

V - rozhackovat 2 kratké sloupky do 1 ocka
PDS - polodlouhy sloupek

DS - dlouhy sloupek

VDS - rozhackovat 2 dlouhé sloupky do 1 ocka

ADS - shackovat 2 dlouhé sloupky do 1 dlouhého
sloupku

PO - pevné oko

x — nasobi pocet sloupkti, napr. VDS x 2 tj. rozhackovat
dva dlouhé sloupky do jednoho ocka a celkem dvakrat,
uhackovat by se mély celkem 4 dlouhé sloupky

() - kulata zavorka na konci radku uvadi konecny pocet
sloupki v radé
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Télo slepice/kuratka (hacek ¢. 2,5mm)

1. 12RO (12)

2. Do 3. RO od hacku 1DS, 8DS, 3DS do posledniho RO,
pokraéujeme na druhou stranu, 8DS, 2DS do posledniho RO

(22)

3. 2RO, VDS x 2, 6DS, VDS x 2, 1DS, VDS x 2, 6DS, VDS x 2,
1DS, PO (30)

4. 2RO, VDS x 4, 6DS, VDS x 4, 1DS, VDS x 4, 6DS, VDS X 4,
1DS, PO (46) - pokud hackujeme kuratko, radek ¢. 5
vynechame a hackujeme az od radku ¢. 6

5. 2RO, 46DS, PO (46)

6. 2RO, 46DS za zadni nit, PO (46)

7. 2RO, 46DS, PO (46)
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Schéma téla
slepicky/kuvete
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H;;k&m Sleplce/kuratka (hacek ¢. 2,5mm)
' s : ,‘v
Prilozime k sobé obé strany téla slepicky a od cipu
poc1tame 20 ok, 10 ok z leve a10 ok z pravé strany.
Hlava zasahuje zhruba prvni tretinu téla.

1.20DS, 2RO, oto¢ime praci (20)
2.8DS, ADS x 2, 8DS, 2RO, otocit pram (18)

3.7DS, ADS x 2, 7DS, 2RO, oto¢it praci (16), zde
umistime oci 5

4.6DS, ADS x 2, 6DS, 2RO, otocit praci (14)
5.PriloZzime k sobé protilehlé strany a shackujeme
od temene hlavy k ¢elu 5DS, 2PDS, u kuratka
nechavame stejnou barvu prize, u slepicky muzete
vymenit prizi za cervenou a vytvorit .

tak hrebinek

Pytvoreno: M atelier




Volné sifitelné za podminky uvedeni autora CHMatelier

1. 6RO, do 2. RO od ha¢ku 1KS, 1KS, 2PDS, 4DS
do posledniho RO, pokracujeme na druhou
stranu, 2PDS, 2KS (12)

2. Pirka uhackujeme v poctu 3KS a prisijeme je
naproti hlavy do stredu zadecku
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Ocas slepice (hacek ¢. 2,5mm) i

Stejny postup jako u hackovaneé hlavy, prilozime k
sobe obé strany tela a od zadniho cipu pocitame 8 ok, 4
oka z levé a 4 oka z pravé strany

1. 8DS, 2RO, otoéit praci (8)
2. 2DS, ADS x 2, 2DS, 2R0, otodit praci (6)
3.1DS, ADS x 2, 1DS, 2RO, otoéit praci (4)

4, PriloZzime k sobé protilehlé strany a shackujeme k
sobé 2DS
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Zobak slepice/kuratka (hacek ¢. 2 mm)

1. 4KS do MK (4)

2. Vx4 (8)

3. 8KS (8) — konec pro zobak kuratka

4. 8KS (8) — konec pro zobak slepicky
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Vole slepice - 2x (hacek ¢. 2 mm)

1. 4KS do MK (4)
TIP: oba volné konce prize zauzlikujte, jeden konec
ustrihnete a druhym prisijte vole pod zobak slepic¢ky

Hrebinek slepice (hacek ¢. 2,5 mm)

1. 7RO, do 2. RO od ha¢ku 3DS do jednoho RO,
1KS, 3DS do jednoho RO, 1KS, 3DS do jednoho RO,
1KS (12)
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epicky nebo kutdtka miZete uhackovat pomoci
ky) vzoru nebo nopek vzoru

Télo sleplcky muze byt jiné barvy nez hlava a ocasek
Slepicka muze byt uhackovana vicebarevnou prizi

2 typy hrebinki jmenované v navodu
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