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po-pevné ok

ro-retizkové oko

mk-magicky krouzek

ks-kratkiy sloupek

v-dva sloupky do jednoho sloupku

A-dva sloupky shackujeme v jeden

3 v 1- 3 kratké sloupky do jednoho sloupku

4 v 1-4 ks do jednoho sloupku

A ze 3- shackovat 3 ks do jednoho sloupku

A ze 4- shackovat 4 ks do jednoho sloupku

1 ms-1 7o misto sloupku, 2 ms-2ro atd

zzn-za zadni nitku

zpn-za predni nitku

ms-misto sloupku

ds-dlouhy sloupek

pls- polosloupek

v pls- dva polosloupky do jednoho sloupku

A pls-dva polosloupky shackujeme do jednoho
polosloupku

3 pls v 1-3 polosloupky do jednoho sloupku

4 pls v 1- 4 polosloupky do jednoho sloupku

A pls ze 3- 3 polosloupky shackujeme do jednoho
A pls ze 4- 4 polosloupky shackujeme do jednoho
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*prize Himalaya Dolphin Baby(Yanart Art Dolce)
*hacek 4

*bezpecnostni o¢i 8 mm

*nité v barve prize

*vypln do hracek

*vysivact nité Muliné éerné barvy

*nité Pion dvou barev na tasticku

*nité Pion ritizové barvy na ostny a brisko

* stuha na ozdobent

Hracku hackujeme po spirdle, pokud neni napsano
jinak. Pokud budete sesivat niti, kterou jste hackovali,
tak ponechdvejte delsi konec prize na sesiti. Ale je lepsi
seStvat tenci niti. Hracku plnime béhem hdackovani.
Pokud budete prodavat hracku podle tohoto navodu-
poukazujte na autora- (I pywuna EgzceHus
https://vk.com/jankir ) nebo na skupinu

(Msaexuit Mup Jankir https://vk.com/miagkiimir )
Vyska hracky je 23 cm.

1 rada- 6 ks do mk

2 rada- 6 v=12

3 rada- (ks, v) x6=18

4 rada- (2 ks, v) x6=24
5 rada- (3 ks, v) x6=30
6 rada- (4 ks, v) x6=36
7 rada- (5 ks, v) x6=42
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8-10 rada- 42 ks

11 rada- (5 ks, A) x6=36
12 rada- 36 ks

13 rada- (4 ks, A) x6=30
14 rada- 30 ks

15 rada- (3 ks, A) x6=24
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16 rada- 24 ks

17 rada- (2 ks, A) x6=18

18 rada- 18 ks

19 rada- (ks, A) x6=12

20 rada- 12 ks

21 rada- (4 ks, A) x2=10

22-29 rada- 10 ks

Prizi upevnime a ponechame delsi konec na prisiti,
délku vypocitate lehkym obtocenim kolem krku tak 1,5
az 2 x. Pokud ale prisivate jinymi nitémi v odstinu prize,
tak prizi upevnéte a odstiihnéte.

vy
1 rada- 6 ks do mk

2 rada- 6 v=12

3 rada- 12 ks

4 rada- (3 ks, v) x3=15
5 rada- 15 ks

6 rada- 3 v, 12 po=18

7 rada- ks, 4 v, 13 ks=22
8-10 rada- 22 ks

Mezi 6 a 7 radou v
rozmezi 5 ks vloZime oci.
11 rada- (3 ks, A) x4=18
12 rada- (ks, A) x6=12
13 rada- 6 A=6

14 rada- otvor
stahneme, konec prize
pripevnime a
uschovame uvnitr
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Hackujeme zpétnymi radamai, pi‘izi Pion
P 1¥ada- 20 fo+ 3 o

2 rada- 20 ds

3rada-vds, 18ds, v ds, 3 ro=22

4 rada- 22 ds, 3 ro=22
7;. 5rada-v ds, 20 ds, v ds, 3 rT0=24

Tyl R A TN ) o e ol

pav de e v dv dv S de do de v dv dv G Ao Ae de dv 4 Ao e v 0 dv



AT T T Tl T N R

6 rada- 24 ds, 3 ro=24

7rada- A ds, 20 ds, A ds, 3 ro=22

8 rada- A ds, 18 ds, A ds, 3 Fo=20

g rada- A ds, 16 ds, A ds, 3 r0=18

10 rada- A ds, 14 ds, A ds, 3 To=16

11 rada- A ds, 12 ks, A ds, 3 fo=14

12 rada- A ds, 10 ks, A ds, 3 ro=12

13 rada- obhackujeme ks kolem celého briska

Prizi upevnime,
odstrihneme.

1 rada- 6 ks do mk

2 rada- (ks, v) x3=9

3 rada- (2 ks, v) x3=12
4-5 rada- 12 ks

6 rada- (3 ks, v) x3=15
7 rada- 15 ks

8 rada- (4 ks, v) x3=18
g rada- (5 ks, v) x3=21
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7‘ 10 rada- 21 ks
11 rada- (ks, v) x3, 15 ks=24
7;. 12 rada- (ks, v) x3, 18 ks=27

13 rada- (ks, v) x3, 5 ks=30
Prizi upevnime,
odstrihneme a
7‘ uschovame.
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1 rada- 6 ro

2 rada- od 2. oka od hacku 3 v 1, 3 ks, v, na druhé strané
retizku 3 ks

3 rada- 11 ks

4 rada- 5 A=6

5 rada- A z po(pevnych ok)

Prizi uievm’me, odstrihneme a uschovame.

1 rada- 6 ks do mk
2 rada- (ks, v) x3=9
3-5trada- 9 ks

6 rada- A, 7 ks=8
7rada- A, 6 ks=7
8-10 rada- 7 ks
Slozime na polovinu a
shackujeme 3 po.
Prizi upevnime,
odstrihneme a
uschovame.

</

1 rada- 6 ks do mk

2 rada- (ks, v) x3=9

Prizi upevnime, odstrithneme , muzeme ponechat konec
na sesiti.
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Hackujeme Pionem dvandct ostni
1 rada- 6 ks do mk

2 rada- (2 ks, v) x2=8

3 rada- (3 ks, v) x2=10

4 rada- (4 ks, v) x2=12

5 rada- (5 ks, v) x2=14

Spojte vSechny ostny hackujice po celé délce ks. Ja jsem
udélala 3 oddélene, aby se to lépe prisivalo k hlavé a
telu.
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Tadiicclka

Hackujeme zpétnymi radami zelenou barvou prizi Pion.
1 1rada- 26 1o

2 rada- od 2. oka od hacku 25 ks

3-5 rada- 1o, 25 ks

6 rada- ro, 13 ds, ménime na Zlutou barvu, 12
ds(zelenou prizi tahneme pies oka)

7-10 Tada- 1o, 25 ks
11 rada- Ponechdvame zlutou prizi a hackujeme zelenou
prizi viko 12 ks. Obhackujeme Zlutou.

12 rada- 1o, A, 8 ks,
A=10

13 rada- 1o, 9 ks

14 rada- ro, 8 ks

15 rada- 1o, 7 ks

16 rada- 1o, 6 ks

17 rada- 1o, 5 ks,
obhackovat po kraji.
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Spojime dvé nité a hackujeme retizek z 50 1o, spojime s

tastickou.
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1)Sesijeme k sobé hlavu, télo a ocas, nezapomente urcit

(YA X]

LAY K]

3)Paralelné si primeérime rucky a prisijeme na urovni
zacatku téla po siji.
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4)Usi prisijeme trosku vis nez oci.

5)Prisijeme ostny, nejdrive je pripevnime spendliky,
abychom mohli symetricky rozdeélit ostny vzhledem k
bokiim. Zac¢iname od hlavy do konce ocasu.

6)Prisivame brisko, oblékneme tasticku, ozdobime
stuhou a nas dinosaurus je hotovy.
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Navod je zdarma jen pro
osobni pouziti, nikam
nevkliadejte a neposilejte.
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